|£laisir @athsJ

Chapeau v1.1

Fabrique ton mini

Ateller

& 4¢s Potions
Fabrique ton chapeau magique

Nous t’avons proposé de nombreuses activités, qui t’ont permis de créer et
découvrir le mini atelier des potions. Nous espérons que tu as passé de bons
w8 moments et que tu continueras de jouer seul ou avec d’autres personnes (parents,
{ < enfants). Tu mérites maintenant le chapeau des sorciers et sorciéres.
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Quand tu imprimes ce
document, pense a coche
la case “taille réelle”
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DY R - 2 Qui sommes-nous?

Plaisir Maths regroupe des animateurs, des enseignants, des chercheurs qui concoivent et réalisent des
jeux et des activités mathématiques et ludiques, qui permettent de découvrir, apprendre et approfondir les
mathématiques avec plaisir.

Nous contacter : adp@plaisir-maths.fr
www.atelier-potions.fr
Facebook : AtelierdesPotions
Twitter : @PlaisirMaths

é Qu’est-ce que I’Atelier des Potions?

L’Atelier des Potions est un jeu de société magique pour apprendre les fractions en s’amusant. Concu par
des chercheurs et des enseignants, ce jeu éducatif basé sur la manipulation crée des passerelles entre |I’école
et la famille.

Autour du jeu de société concu pour les apprentissages, Plaisir Maths propose des activités créatives
et ludiques en acces libre et gratuit pour tous, pour occuper intelligemment les enfants et stimuler leur
imagination : www.atelier-potions.fr/ressources

Le mini-atelier des Potions est un atelier de fabrication géométrique qui permet aux enfants de découvrir les
principes du jeu de société et de s’amuser avec les fractions.
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Cette derniére activité, est proposée a tous les enfants qui ont fabriqué le mini atelier des potions. Elle
vient récompenser tous les petits sorciers et petites sorcieres qui ont été intéressé-e-s par nos activités.
C’est une nouvelle activité de géométrie, elle permet d’utiliser une fois de plus les instruments -
spécifiques (regle, compas, équerre). Nous vous conseillons d’aider les plus petits (6-8 ans) dans la
manipulation du compas, de I’équerre et de leur donner le vocabulaire spécifique (rayon, diameétre,
centre). Pour les plus grands (8-11 ans), cette activité leur permettra de réinvestir ce vocabulaire déja
[ vuen classe et d’étre de plus en plus précis dans leurs constructions.
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https://www.facebook.com/AtelierdesPotions/
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/ Apprentis sorciers, apprenties sorcieres !

(

¥ A vos compas et ciseaux pour la fabrication du chapeau'!

—

2 Matériel

—_—
. -, 2 grandes feuilles blanches ou noires (cartonnees Si |
possible, de format minimum 65cm x 50cm) ]

L} 1crayon et1gomme. f

)} 1 paire de ciseaux.
L ) 1compas. 1
} 1ficelle de 70 cm minimum.

>, 1regle et/ou un metre ruban pour mesurer de grandes
i " longueurs. ‘
' ) Delacolle.

- Des crayons de couleur, feutres, peinture... ou tout autre '

4 L} objet pouvant étre collé sur le cone du chapeau pour Ie
décorer! Exemple de chapeau

Q Les différentes pieces du chapeau

Le chapeau que nous allons te faire construire comprend 2 piéces:

e Piecen’:
le haut du chapeau,
composé d’un cone.

e Piecen®2:

le tour du chapeay,
composé de 2 cercles
qui ont le méme centre
(cercles concentriques).
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Tu vas préparer tes deux piéces I'une |
aprés l’autre : la pointe du chapeau et’
z le tour du chapeau. Tu les découperas, |
= tu les décoreras et enfin tu les colleras.

Etape 1: pointe du chapeau

Tu vas réaliser la pointe du chapeau (piece n*).

1. Prends ta premiére feuille. A partir d’un 2. Fais la méme chose sur le deuxieme c6té de
angle droit de la feuille (c’est-a-dire un coin), I’angle droit. Aide-toi du dessin :
mesure 44 cm sur un c6té de I'angle droit et
fait un petit trait-repere. Mesure maintenant
42 cm et fait aussi un repére au crayon.

fEt avec un double #

décimeétre?
Je mesure 20 cm puis \
fais un trait-répére, ]

puis encore 20cm, un ;
|_trait-repére. Enfin, ]e i
s mesure 4 cm. ‘

Nous prenons cet angle
droit comme référence.

3. Nous devons tracer deux grands cercles, mais hélas notre compas n’est pas assez grand. Abracadabra'!
Aucun probléme ne résiste aux sorciers joueurs !

Prends un crayon de papier et une ficelle d’au moins 70 cm de long.

Noue-la autour du crayon, comme sur le dessin suivant. Voici le principe de fonctionnement : tiens ton
crayon d’une main et tiens ’autre bout de la ficelle avec ton autre doigt : tu peux alors tracer un cercle !
I te suffit de tendre la ficelle entre ton doigt et ton crayon, puis d’utiliser ce systéme comme un compas.

N

Demande de
aide
(a deux c’est

\ t plus facile).
) A
Passe a la page suivante pour comprendre comment utiliser cet instrument pour tracer tes 2 grands arcs de
cercle de 42 et 44 cm de rayon. (Un arc de cercle est une portion d’un cercle.)
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Trace le premier arc de cercle de 42 cm (on
’appelle ’arc A) : coince le bout de la ficelle sous
ton doigt dans I’angle référence de la feuille de
maniére a ce que le crayon arrive au niveau du
premier trait-repaire.

Fais bien attention : la ficelle doit étre tendue !

O\S

4. Sur l'arc de cercle B, qui est le plus grand,
reporte des petits traits-repéres avec ton
crayon de papier, tous les 1 cm. Rappelle-toi,
nous ’avions fait pour le chaudron.

Trace maintenant de la méme maniere ton
deuxieme arc de cercle B de 44 cm de rayon. Si
ton tracé n’est pas précis, ce n’est pas grave, tu
feras quand méme un beau chapeau!

\>§

5. Trace ensuite un trait repere avec ton
compas-ficelle de 59 cm en posant ton doigt
sur I’arc B, comme sur le dessin :
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6. Puis trace un trait, comme sur le dessin suivant : 7. Découpe ton cdne en partant du point 1 puis le
long du trait vers 2, le long de ’arc de cercle B
jusque 3:
B
A

7. Il ne tereste plus qu’a découper tous les petits 8. Replie-les, une par une.
traits, pour obtenir des languettes nécessaires
a’assemblage :

Bravo ! Tu as réalisé la premiére piece de
ton chapeau, la pointe. Mets-la de c6té,
nous allons fabriquer maintenant le tour
du chapeau.
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QEtape 2 : tour du chapeau

Tu vas maintenant tracer le tour du chapeau (piéce n°2).

1. Prends ta deuxieme feuille. Trace une petite 2. Prends ton compas et ta régle et prépare
croix bien au centre de la feuille (nous allons un écartement de compas de 20 cm (si ton
ensuite y tracer 2 grands cercles, il te faudra compas est trop petit, utilise la méthode de
donc de la place): la ficelle de I’étape 1).

-]
X
123 45673891Mn1 121314151617181902
3. Pointe ton compas sur la croix et trace le 4. Prépare maintenant un écartement de

cercle Cderayon20cm: compas de 9 cm et 5 mm a I’aide de tarégle:

5. Pointe ton compas sur la croix et trace le 6. Découpe en 7. Découpe a lintérieur

cercle D de rayon 9 cm et 5 mm. On obtient suivant le cercle du cercle D en faisant

deux cercles qui ont le méme centre (rappelle C: un trou au niveau de

toi pour le chaudron, on dit que les deux la croix pour y glisser
tes ciseaux :

cercles sont concentriques).
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Etape 3: décorationi

Et maintenant, place a la décoration ! Prends tes crayons de couleurs, tes feutres, de la peinture ... tout ce
que tu voudras et décore le tour du chapeau et la pointe.

Etape 4 : assemblage

1. Prendslapointe de ton chapeau 2. Avant de commencer a coller, prends le tour de ton
(piéce n°1) et forme un cbne en chapeau (piéce n®2) et passe ton cone dedans, ainsi tu
volume en rapprochant les 2 peux ajuster correctement le chevauchement des bords
bords sans languettes. de ton cone. Il faut que le cbne remplisse complétement

le trou.

3. Maintenant que tu as bien ajusté ton cbéne 4. Tu peux désormais coller ton céne sur toute la

maintiens-le (mets un petit bout de scotch hauteur, comme sur le dessin suivant. Tu peux
que tu décolleras plus tard). Retire le tour du également renforcer ton collage par du scotch
chapeau. a l'intérieur du cone. N’oublie pas de retirer

le bout du scotch que tu avais mis a I’étape
précédente!
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5. Maintenant que le cone est collé, il faut I’assembler avec le fond du chapeau. Pour cela, passe de
nouveau le cone dans le trou jusqu’a ce qu’il soit bloqué, puis colle les languettes du cdne sur le fond
du chapeau comme sur le dessin suivant (le chapeau est vu de dessous).

Bravo ! Tu as fini ton chapeau ! Tu es
maintenant une petite sorciere ou un
petit sorcier aguerri-e, pense a le mettre
sur ta téte pour réaliser d’excellentes
potions !

Au revoir!
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